Cviceni 11



Strelci a kralovny

Jaky je maximalni pocCet stfelcu, které Ize umistit do Sachovnice NxN bez toho aby

se navzajem ohrozovali?
Co kdyz se umisti na toroid NxN (spojeny levy a pravy okraj, horni a dolni okraj)

Co kdyz se budou umistovat kralovny?
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Tiskarna

Na tiskarné tiskneme falesné penize. Vzdy okopirujeme aktualni balik, vSechny
bankovky vlozime na vstup a prfidame jesté jednu dalsi pravou.

PriSel na nas vlezly soused, ale muZzeme ho uplatit. Vitr rozfoukal bankovky,
musime v ni najit tu posledni pfidanou, ktera je urcCité prava. Soused ma pfistroj
na rozpoznavani faleSnych penéz, nepuj¢i nam ho, ale pokud dostane faleSnou
bankovku tak nas uda.

Kazda bankovka ma sériové Cislo které ma 1-100 znaku obsahuijici Cislice a velka
pismena (tzn 36 znaku). Jak s pomoci sériovych Cisel najit posledni pfidanou
bankovku?



Hledisté

Vstup do hledisté maji nejprve lidé s mistenkami z predprodeje. Az se vSichni usadi, jsou do
hlediSté vpousténi lidé bez mistenek. Jejich misto je ur€eno obsluhou u vstupu do hledisté.
Lidé, ktefi uz sedi neradi vstavaji aby nékoho pustili.

Jaky je max pocet lidi co je mozné usadit z dané pozice vstupu pro specifikovanou mapu
obsazeni? Vymyslete obecny pfistup/algoritmus reSeni problému.
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Cokolada

Mame tabulku Cokolady MxN, postupné ji lameme ve zlomech na kosticky. Kolikrat
je treba lamat v nejlepSim a nejhorSim pripadé?




Rozpoznani barev

Bob ma kamaradku Alici ktera je barvoslepa. Bob ma ruznobarevné kuli€ky, Alice
mu ale nevéri, ze kuliCky jsou riznobarevné. Navrhnéte experiment jak muze
Alice overit jestli ji Bob nelze. K dispozici ma pouze kulicky a libovolny pocet
otazek.

Pravdépodobné bude mozné pravdépodobnost, ze Bob Ize pouze zmensit na
libovoné malé (nenulové) Cislo.



Pratelstvi

Sociologove chtéji studovat pratelské vztahy mezi zivoCichy. Pro kazdé dva
zivoCichy lze stanovit, zda se prateli nebo ne. Sociology zajimaiji pratelské skupiny
formované v dané mnoziné zivocichu. Pro kazdou skupinu musi platit Zze se
vsichni prateli se vSemi, a nelze pridat dalSiho zivocCicha tak, aby se neporusila
tato vlastnost. Jak zjistit tyto skupiny pokud mame zadané pratelské vztahy pro
danou mnozinu zivocichl?



Pratelstvi - maximal clique

Vyberu hranu jako pocCatek clique
Pridavam vsechny sousedni vrcholy co neporusi vlastnosti clique

Opakuji dokud neni kazda hrana alespon v jedné clique



